
Orbolandia - Cruciverba accessibile su iPhone con VoiceOver guida completa 2026. 

Introduzione. 

L’app Cruciverba è un’applicazione gratuita dedicata agli appassionati di enigmistica.


Permette di risolvere cruciverba direttamente da iPhone ed è utilizzabile anche con VoiceOver.


In questa guida vedremo come:


• Aprire un cruciverba.

• Selezionare il livello.

• Leggere le definizioni.

• Inserire le risposte.

• Utilizzare suggerimenti e opzioni.


Apertura dell’app. 

1. Posizionarsi sull’app Cruciverba nella schermata Home.

2. Effettuare un doppio tocco per aprirla.


All’apertura si trova subito il pulsante:


• Risolvi.


1. Effettuare un doppio tocco su Risolvi.


Esplorazione iniziale. 

Scorrendo con flick verso destra si trovano:


• Seleziona.

• Ups.

• Pulsanti informativi e di contatto.


Per iniziare:


1. Tornare su Seleziona.

2. Effettuare un doppio tocco.


Scelta del cruciverba. 

All’interno della schermata di selezione troviamo diverse categorie:


• Facili.

• Scaricati.

• Personali.


Nota importante:

VoiceOver potrebbe leggere male i numeri, ad esempio “1 minuto”.

In realtà indica il numero del cruciverba.


Menu Opzioni (facoltativo). 

Prima di scegliere uno schema è possibile accedere a:.


• Opzioni.


Con doppio tocco si trovano:.




• Nascondi schemi risolti.

• Scarica altri cruciverba.

• Nuovo cruciverba.

• Schemi in inglese.


Per tornare indietro:.


• Eseguire il gesto della gomma.


Avvio di un cruciverba. 

1. Scorrere tra i cruciverba disponibili.

2. Scegliere uno schema non risolto.

3. Effettuare un doppio tocco.


Si apre la schermata di gioco.


Navigazione tra le definizioni. 

In alto a sinistra è presente:.


• Italiano.


Scorrendo verso destra si trovano:.


• Precedente orizzontale.

• Successiva orizzontale.

• Precedente verticale.

• Successiva verticale.


Ascoltare una definizione. 

1. Posizionarsi su Successiva orizzontale.

2. Effettuare doppio tocco.


VoiceOver leggerà:


• Numero della definizione.

• Testo.

• Numero di lettere.


Inserimento della risposta. 

Dopo aver ascoltato la definizione:.


• La tastiera è già attiva.


1. Iniziare a digitare la parola.


VoiceOver dirà:


• Posizione della lettera.

• Se la casella è vuota o piena.


Quando si arriva alla fine:.


• VoiceOver dirà casella scura.


Passare alla definizione successiva. 



Dopo aver inserito una parola:.


1. Tornare su Successiva orizzontale.

2. Effettuare doppio tocco.


Oppure usare le definizioni verticali.


Esplorazione dello schema. 

Scorrendo tra gli elementi:.


• Si possono percepire le caselle del cruciverba.


Nota:

Questa funzione è poco utile per chi non vede.

Può essere ignorata.


Uso dei Segnalibri. 

1. Scorrere fino al pulsante Segnalibri.

2. Effettuare doppio tocco.


Qui si trovano:.


• Tutte le definizioni in elenco.

• Navigabili con flick.


Per uscire:


• Gesto della gomma.


Uso dei Suggerimenti. 

In basso a destra è presente:.


• Suggerimenti.


1. Effettuare doppio tocco.


VoiceOver fornirà:


• Una lettera della soluzione.

• La posizione esatta.


Menu Opzioni durante il gioco. 

Sempre in basso a destra:.


• Opzioni.


Con doppio tocco si trovano:.


• Nome del cruciverba.

• Svuota tutto.


Suggerimenti utili. 

• Dopo ogni definizione la tastiera è già attiva.

• Non serve cercarla manualmente.

• VoiceOver guida durante la scrittura.




• Casella scura indica fine parola.


Conclusione. 

L’app Cruciverba è semplice da usare con VoiceOver.


Permette di divertirsi con l’enigmistica in autonomia.


Con un po’ di pratica diventa tutto molto veloce.

Buon autonomia e buon divertimento a tutti con il cruciverba.


